‘BILINCLI DIJITALLESMEDE BEN DE VARIM’ KITAP OKUMA YARISMASININ SORU
VE CEVAPLARI

(‘DIJITAL COCUK’ KITABINDAN)

1. Asagidakilerden hangisi Interneti bu kadar cekici yapan unsurlardan biri degildir?
D. Cok fazla oyun oynayarak zamani verimli degerlendirmemiz.
2. Aileler "Dijital Kusatma" y1 nasil kirabilir?
A. Ailenin kararlilig1 ve ¢ocuklariyla ayni yiirek hizasinda durusuyla.
3. Hangi cocuklar bu dijital firtinadan da giiclenerek ¢ikar?
C. Ahlaki degerleri giiglii ve farkindalig: giiglii olan ¢ocuklar.
4. Cocuklarin hayat basarisini saglayan ana etmenler zekd ve yiiksek test puani degil
karakterlerle ilgili 6zelliklerdir. Asagidakilerden hangisi bu 6zelliklerden biri degildir?
D. Cinsiyet
5. Cocuklarin teknoloji kurallarini_ gelistirmelerigénemlidir. Asagidakilerden hangisi bu
kurallarin gelismesine katki.saglar?
A. Ailenin ¢ocuklarinakarst sicak ve ilgili yaklagima.
6. Asagidakilerden hangi secenekte "Dijital Cag" cocuklarinin dufumu zihinsel ve kiiltiirel
acidan dogru olarak verilmistir?
A. Zihinsel bakimindan atik, kiiltiirel a¢idan bilgisiz
7. Asagidakilerden hangisi "Dijital Cag" neslinin olumlu 6zelliklerindendir?
C. Gorsel dikkati, el kol koordinasyonu bir onceki nesle gore daha iyil
8. Birden ¢ok isi bir arada.yapmaya ¢alismak asagidakilerden hangine neden olur?
D. Performans diisiirtir.
9. Cocuklarimizi teknoloji karsisinda caresiz /kurbanlarwelarak | yetistirmemek icin ne
yapmamiz gerekir?
A. Bilingli ve elestirel tiiketict olarak yetistirmeliyiz.
10. Asagidakilerden hangisinden okunanubilgilergdahas@abuk Ogrenilir ve daha uzun siire
akilda kalir?
B. Kitaptan okunan bilgiler.
11. Asagidakilerden hangisinde teknolojik aletler yararli olur?
B. Egitimde tamamlayicr nitelikte kullanildiginda:
12. Normalde ders kitabmma hi¢c bakmayacak olan ¢ocuk onu belki bir oyun seklinde
bilgisayarda goriirse dersler ilgisini. ¢ekebilir. Bu durum dikkat) eksikligi ceken cocuklarin
kendilerine giivenmelerini yerine getirecektir. 'Asagidakilerden hangist teknolojik aletlerin bu
faydalarindan biridir?
A. Bazi konularin oyun seklinde bilgisayardan,oynanarak;isleamesi
13. Asagidakilerden hangisi egitimde-enteraktif modelin maddelerden bui degildir?
B. Yeni fikirlerin, diistinceleriniiretilmesine, firsat,verilmedigiiottamlafm olusturalmas:.
14. Internet ya da bilgisayar basindar¢ok. fazla' zamansgecirmek asagidakilerden hangisi ile
ifade edilir?
B. Bagimhilik
15. Bilgisayar ve internet kullanimi ¢ocukta ne zaman problem olmaya baslar?
A. Cocugun hayatinin diger alanlarini etkilemeye basladiginda.
16. Asagidakilerden hangisi dijital cocuklar i¢in sagliksiz kullanima isaret edebilecek
belirtilerden biri degildir?
D. Okul basarisinin artmasi.
17. Sorunlu dijital teknoloji kullanimiyla sonuglanabilecek bir risk etken olarak ifade edilen
kavram asagidakilerden hangisidir?
A. Sosyal endise
18. Teknolojinin diisiincelerimizi davraniglarimizi ve yasamlarimizi nasil etkiledigini anlama
yetenegi asagidakilerden hangisinde dogru olarak ifade edilmistir?
B. Dijital okuryazarlik
19. Teknoloji sirketleri bizleri ¢ekmek i¢in psikoloji teknikleri kullanirlar asagidakilerden
hangisi bu psikolojik tekniklerin en 6nemlilerinden biridir?
A. Davranigsal oyun tasarimi



20. Cocuklarin dili ve iletisim bi¢imi olarak ifade edilen kavrami asagidakilerden en iyi
hangisi tanimlar?

A. Oyun

21. Cocuklar neden bilgisayar oyunu oynar?

C. Ozgiirliik duygusunu yasayabilecekleri bir sanal gerceklik ortami sundugu icin

22. Siddet igerikli oyun oynayan ¢ocuk nasil bir davranig gosterir?

C. Saldirgan

23. Cocuklarin saglikli gelisimi i¢in oyunlar nasil olmalidir?

A. Giinliik hayatlarinda hayal gii¢lerini kullanarak kurduklari oyunlar olmalidir

24. Sosyal medya sitelerine girmek i¢in asgari yas kactir?

D. 13

25. Empatinin en 6nemli noktalarindan biri asagidakilerden hangisidir?

C. Karsidakinin yiiz ifadesini okumak ve taklit etmek

26. Internetin kullaniminin yayginlasmaya baslamasiyla hangi pratigimiz azald1?

A. Yiiz yiize iletisim

27. Parlak Fikirler Nasil Dogar? kitabinin yazari.Steven Johnson yaratict diisiinceye gotiiren
iki unsurdan bahsediyor, bu unsurlar asagidaki hangi secenekte,dogru olarak verilmistir?

A. Cevre ve sans

28. Cocukta yaraticilik nastl gelisir?

B. Kendi oyununu kurdugunda

29. Dijital yerlerin 6zelliklerini inceledigimizde-bazi‘ortak noktalarm 6mne ¢iktigini goriiyoruz
asagidakilerden hangisi dne ¢ikan,bu ortak noktalardan biri degildir?

D. Geleneklere baglilik

30. Asagidakilerden hangisi bilgisayar oyunlarinin pozitif etkilerinden biri degildir?

D. Saglikli beslenme sagliyor

31. “Gel bir yuziim'i gorelim oglum,” diyorum. “ su anda oyundan ¢ikamam c¢ok Onemli bir
gbrevim var,” diyor. Oynadiklary 6yun-onun i¢in her zaman gok énemli gonil rizasiyla ara
veremiyor. Uzun saatler ekrana bakmaktan bikmiyoslat."Onlar ekran kusagi. Hayati bir
ekrana bakarak yasayan ve ekrantellerinden alinirsa”sudanm®@rkmissbaliga donecek ¢ocuk ve
gencler.  Onlarla nasil* konusacagimizi, s nasil sbasam€ikacagimizi, onlara nasil smir
koyacagimizi bilmiyoruz. Bu ifadelerde-¢ocuklarneye-benzetiliyor?

B. Dijital yerliye

32. Vaktiyle anne  ve babalarimiz. bizi sokaktan,toplamakta,zeslantyerdu, simdilerde biz
cocuklarimiza ekran basindan almakta zorlaniyoruz. Sebeplerini ne olursa olsun
cocuklarimizin ekran " baginda Fgectikleri §iiré" bircopumuzu fendiselendiriyor. Bilgisayar
bagimlilig1 internet bagimlhiligi gibi kavramlari duydukea kendi ¢ocuklanmiziicingkorkuyoruz.
Onlar i¢in ne yapabiliriz? Kendimizi ve onlar ekranlarin biiyiisiinden nasil alik koyabiliriz?
Ekran iizerinden gelen yeni-zorluklar nelerdir ve onlarla nasil bas edebiliriz? Bu kitap anne
babalar i¢in bir rehber. Ayni zamanda dijital diinyadan |cikip gercek diinyaya bislikte adim
atmamiz i¢in bir ¢agri. » Derkenyazar mutluluk hakkindanasulsbir hatulatma yapryor?

A. Mutlulugun ekranlarda degil birbirimizin ytiziine bakimakta sakli olduguna dair.

33. Bugiin, cocuklarinin ekran karsisinda~uzun saatler gecirmesine yakin olan ailelerin
dinlendirdikleri sikayetler, onlarin yiizint gérémedikleri, iki ¢ift laf edemedikleri mazeret
noktalarinda yogunlasiyor. Oysa biraz degistiginizde altindan siritan endise asagidakilerden
hangisidir?

D. Cocuklarin ders calisma yiikiimliiliiklerini aksattiklar1 ve ebeveynin ¢ocuk iizerindeki
otoritesinin sarsildigi.

34. Oyuncaklarla oynarken yasadigi yeni deneyimler kazanacagi becerilerin, 6zgiirliik ve
bagimsizligin yerine higbir sey tutamaz. Oyunda kontrol ¢cocugun elindedir, kendi deneyimini
istedigi gibi yoOnlendirir, siirlicii koltugunda aktif bir sekilde c¢ocuk oturur. Bilgisayar
oyunlarinda kontrol, oyunu kurgulayan programcinin elindedir. Cocuk kendi hikayesini
yazamaz ve kendi oyunu kuramaz. Oyunculara kendi oyunlarin1 kurmalar1 i¢in biraz daha
fazla 6zgiirlik veren oyunlar olsa da ¢ocugun kurabilecegi diinya oyunun parametreleri ile
simirlidir. Ayn1 zamanda bilgisayar oyunlar1 genellikle oynandigi i¢in cocuklarin isbirligi
yapma ve dil gelisim becerilerini sembol oyun kadar desteklemez. Bilgisayar oyunlari,
oyuncaklara gore cocugu daha pasiflesen bir deneyim sunar. Bu nedenle ¢ocuklarin gelisimi
i¢cin oyunlar nasil olmalidir?

B. Giinliik hayatlarinda hayal gii¢lerini kullanarak kurduklar1 oyunlar olmalidir



35. Dijital Cag neslinin, gorsel dikkati, el goz koordinasyonu, gérsel materyalleri
algilayabilme kapasiteleri bir dnceki nesle gore daha iyi olabilmekte ve 6grenme bigimleri bu
anlamda farkhlasa bilmektedir. Giindelik hayatta gozlemlenebilen bu fark Washington
Universitesi 6grenme merkezinden William D. Winn’in yaptig1 bir arastirmaya konu olmus.
Yapilan calisma, cocuklarin bizden farkli diisiindiiglinii ve biligsel yapilarinin sirali degil
paralel isler gordiiglinii kanithyor. Bu baglamda, cocuklarin ilk kez basina oturduklari bir
oyun hemen oynamaya calistiklarina, yapamadiklar1 ya da anlamadiklar1 bir yer olursa basa
doniip Dbilgilendirme kismint okuduklart gozlemlenmistir. Yetiskinlerde bu durum
asagidakilerden hangisinde dogru olarak verilmistir?

C. Once kilavuzu okuduklart oyunun kurallarin1 anladiktan sonra oyuna bagliklar
goriillmiistiir.

36. Dijital ¢cagin gengleri stiphesiz ki bizlerden ¢ok baska bir diinyada buyulduler ve her yeni
kusakta oldugu gibi bir dnceki nesilden pek ¢ok agidan farkhlar. Aligkanliklari ve yontemleri
bizlerden ne kadar farkh olursa olsun yeni nesil bizim gocuklarimiz. Ebeveynlik, 6gretmenlik,
rehberlik edebilmemiz igin onlardan korkmadan,.onlarin aliskanliklarini hor gérmeden, eski
usuliin nostaljisine kapilmadansiki'nesil arasinda kopruler kiirmak bizim sorumlulugumuzda.
Dijital nesle hayattan.6grendiklerimizi, degerlerimizi aktarabilmekmistiyorsak oncelikle ne
yapmaliyiz?

C. Onlari tanimamiz ve dijital ¢agin onlarin zihinlerini nasu sekillendirdigini anlamaliyiz.

37. Yeni ¢ag, hepimizin bircok isi bir arada yapmamizi bekliyor. Bu durum zaman zaman 6gle
¢igirindan cikiyor ki bir yandan. telefonla kenusurken birsyandan e-postalarimizi kontrol
etmemiz, ayni anda cocuklarla ilgilenmemiz gerekiyor. Yazar bu durumu hangi hastaliga
benzetiyor?

D. Coklu gorev karmagasi

38. “Cocukla arasinda yakin ve sicak bir iliski'stirdirlirken, cocuktan |beklentileri de ylksektir
ve cocuklari koyduklari sinirlara Ayarlar. Ebeveynlerin evde birincil otorite oldugu acik bir
hiyerarsi vardir ancak bu, bir zorlamadan ziyade yakingbiriliskinyoluyla cocuklara sicak bir
sekilde aktarilir.”

Yukarida agiklamasi yapilan Ebeveynlik tiicl asagidakilerdenthangisidir?®

D. Yetkin Ebeveyn

39. Empatinin gelismesine katki saglayan faktorleri arastiran bilim insanlari asagidaki
faktorlerden hangisine ulasamamistir?

B. Cocugun kendine olan benlik algisi

40. ‘Gergek ben’ ve ‘ideal’ben’ arasindaki farklar gencléerde riéyé'yol agar?

C. Tatminsizlige, tiztintlye ve hayal kirikligina

Proje Ekibi



